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Pablo Caffaro

Investigador

Licenciado en Diseno Industrial - Instructor ayu-
dante - Lic. en Diseno Industrial

Lic. en Diseno Industrial, egresado de la UNLa en
2015. Disenador Industrial, Docente e investigador.
Posee amplia experiencia en el diseno y desarrollo
piezas, productos y matrices para el sector de la ilu-
minacion y la industria de la porcelana. En su rol de
investigador, participa en proyectos de investigacion desde el ano 2014 a la fecha. Ha sido
disertante y ponente en diversas jornadas y congresos, asi como se ha especializado en el
desarrollo de material bibliogrdfico centrado en el Disefio Sustentable.

Desde 2017 se encuentra desarrollando la gestion de proyectos de diseno en el drea de las
tecnologias sociales, trabajando con cooperativas de reciclado de residuos sélidos urbanos.
Se desempena como docente en las asignaturas Metodologia del diseno industrial, Historia
social y contemporadnea del diseno y Taller de Trabajo Final Integrador. Y desde 2018, cum-
ple el rol de Tutor de Estudiantes con discapacidad para la Licenciatura en Diseno Industrial.

Diego Gabriel Lopez

Investigador

Disenador Industrial - Instructor ayudante - Lic.
en Diseino Industrial

Disenador Industrial egresado de la U.N.L.P en el
ano 1999, comenzando su insercion profesional en
el desarrollo de mobiliario y equipamiento para dis-
positivos asociados a puntos de venta e instalacio-
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Sobre el proyecto

Anho 2020-2022

Abstract

En el proceso de diseno de un producto existen distintas etapas que se
estructuran para permitir pasar de una simple idea a la materializacion
del mismo. En muchas oportunidades una buena resoluciéon de diseno
termina siendo minimizada por una inapropiada técnica de presentacién
la misma; aquella que le permitiria al disenador exponer sus bondades
ante los actores encargados de validarla. Por ello se impone la necesidad
de trabajar en la construccién de instrumentos y metodologias que per-
mitan a los estudiantes de la Lic. en Diseno Industrial, la generacion de
presentaciones de sus proyectos que den testimonio fiel de la cantidad
y calidad de esfuerzo generado durante su desarrollo.

Los estudiantes suelen cometer errores en la seleccién de los insu-
MOS necesarios para mostrar sus trabajos; insumos que ellos mismos
generan, tales como: inapropiada seleccién de perspectivas, escaso bo-
cetado manual, inapropiada selecciéon de colorimetrias, baja calidad de
terminacién en los componentes de entrega, etc. Estas situaciones re-
dundan en presentaciones y entregas de
trabajos finales que terminan por opacar Una buena resolucion de diseino
y disminuir la calidad percibida de produc- termina siendo minimizada
ciones de diseio con muy buenos proce- por una inapropiada técnica de
sos generativos y buenas resoluciones de presentacion la misma
proddctica.

La principal finalidad se centrard en la materializacién de instrumen-
tos comunicacionales complementarios, trabajando en la adecuacién
metodoldgica y la vinculacién entre los diferentes talleres de disefio y
las dreas técnico-digitales, para que estas puedan ser apoyadas desde la
construccién de instrumentos técnico-metodolégicos que favorezcan las
decisiones operativas de los estudiantes, que impacten de forma positi-
va en los aspectos comunicacionales de sus proyectos de diseno.




Desarrollo del proyecto

Segun lo propuesto en la presentaciéon del proyecto, durante el primer
ano de desarrollo se estudiarian las diferentes herramientas y metodolo-
gias de presentacién de trabajos de diseno que se utilizan en las asigna-
turas proyectuales de la carrera, asi como las expectativas de sus docen-
tesy estudiantes, sobre la modalidad, formato y calidad de presentacién
que se utilizaria para los Futuros trabajos a realizarse. Pero al surgir un
nuevo paradigma de dictado de estas asignaturas, en el contexto de una
pandemia que migro todas las actividades hacia la no presencialidad, sin
lugar a dudas, el universo de posibilidades y modalidades de evaluacién
y presentaciéon de estos proyectos, cambié drasticamente y se amplié de
forma notoria. Es asi que, si bien se comenzé a ordenar y tipificar cada
una de las herramientas y metodologias implementadas en los talleres
de diseno, especialmente los de licenciatura, la realidad es que se reali-
z6 un replanteo de algunas de las pautas originales, para poder tener en
cuenta, con mucho mayor énfasis, todos aquellos aspectos relacionados
con las presentaciones digitales y las modalidades de presentacién de
insumos comunicacionales no-fisicos.

La posibilidad de ampliar el periodo de ejecucion del proyecto du-
rante todo el 2022, ayudé para poder reconvertir este proceso inicial de
bisqueda y replanteo de la metodologia de abordaje, hacia uno mixto
que incluya la experimentacion sobre nuevas metodologias de trabajo
concreto sobre materiales reales, que luego deban ser presentados me-
diante plataformas virtuales.

Resultados
Si bien en esta primera etapa los resultados previstos se centraban en la
construccién de indicadores referidos a las herramientas, metodologias
y modalidades de presentacién de trabajos en las asignaturas proyec-
tuales de la carrera, esta nueva modalidad nos introdujo un poco obliga-
damente en algunas etapas originalmente previstas para instancias mas
avanzadas del proyecto. Es asi que los resultados parciales del mismo los
podriamos ordenar segun los siguientes aspectos:

Desde los aspectos tedrico-metodoldgicos, se pudo avanzar con la ti-
pifi cacién de las herramientas y metodologias de presentacién de traba-
jos de diseno en las asignaturas planteadas y al mismo tiempo, se trabaja




en la construccién de pardmetros de comparacién viables respecto de los
estdndares asociados a la disciplina desde los puntos de vista académico
y profesional. O, dicho de otra forma, se esta evaluando la opinién y ex-
periencias de distintos referentes de estos espacios, con la finalidad de
establecer estos pardmetros en funcion de un cruce entre experiencias
académicas y del ejercicio de la profesion. Paralelamente, desde el pun-
to de vista experimental, se comenzaron a realizar experiencias ordena-
das segun dos criterios generales, establecidos en diferentes asignatu-
ras, que permitieron la incorporacién y prueba de nuevas herramientas
de presentacién en la red, utilizando insumos completamente digitales
(renders, imagenes generadas, presentaciones, etc.) o mediante la bus-
queda de trascender la pantalla, a partir de la presentacion audiovisual
de productos construidos de forma real y fisica, con materiales, segin
criterios tradicionales.

Ambas experiencias, sin lugar a dudas, implicaron grandes desafios,
pero se vieron notablemente enriquecidas a partir de experiencias su-
peradoras, como algunos ejemplos incipientes de realidad aumentada,
la complementacién de material enviado al domicilio de los evaluadores
o la generacién de documentacion técnico-digital para ser materializada
mediante fabricacién digital en el otro extremo de la pantalla. Siendo
muchas de estas experiencias promovidas por los propios estudiantes.

Ponencias del proyecto

Como se establece en el espiritu del proyeco, este se encuadré como
profundizacion de experiencias realizadas a partir del proycto “Las
técnicas, tecnologias y metodologias de desarrollo de productos en los
talleres de disefno de la licenciatura en disefo industrial”. En Funcion de
ello, en el ano 2020, se realizdé una ponenecia en el Xl Congreso Virtual
Latinoamericano de Ensenaza del Diseno, organizado por la Universidad
de Palermo. En este, se compatieron las primeras experiencias de
relevamiento, organizaciony reflexion sobre los criterios a trabajar en la
segunda etapa del proyecto.






https://drive.google.com/file/d/1Xn6K__aEy2ta2jxJGY04crX-qkpWcNgI/view?usp=sharing

