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Departamento de Humanidades y Artes

Carrera: ESPECIALIZACION EN TECNOLOGIAS DE FABRICACION DIGITAL
Materia: MODELADO DIGITAL
Profesores: ESP. VELAZCO, DIEGO PABLO C.

Dias y horarios del curso: JUEVES DE 18 a 22hs

Fundamentacion:

Con el avance de las tecnologias de modelado digital, las posibilidades de comprension y
generacion de formas complejas crecieron exponencialmente, a partir de la capacidad de
generar volimenes tridimensionales desde cero, sin necesidad de partir de referentes existentes
o formas preconcebidas. Esta caracteristica fue quiza la mas importante a la hora de propiciar su
evolucion tecnoldgica, tanto en su capacidad de calculo y procesamiento, como en la ergonomia
de manejo de su interface por parte de los usuarios de estas herramientas.

Esta realidad cada vez més dificil de soslayar termino de potenciar un proceso de evolucidn
tecnolégica y metodolégica a partir de la cual se forjaron los vinculos necesarios entre los
sectores académicos e industriales, para conocer las reales necesidades sobre el tema,
destacando y conociendo los softwares més utilizados, las tipologias formales méas necesitadas
de modelar y las mejores posibilidades de implementacion de los mismos.

Desde su fortalecimiento como paradigma tecnoldgico-productivo, su aplicacion se centrd en los
procesos de gestacion de productos desde una vision concentrada sobre las tecnologias de
fabricacion sustractiva. Esto potencid un gran avance en las herramientas de modelado
tridimensional de solidos paramétricos, y si bien paralelamente continuaban creciendo y
cambiando los métodos y procesos de generacidn formal a partir de mayas y superficies, estos
estaban principalmente abocados a la generacion de formas para las industrias del
entretenimiento y la grafica tridimensional, lejos de una busqueda centrada en la precision
industrial. Sin embargo, la evolucion de las Tecnologias de Fabricacion Digital a partir del avance
de los procesos de ingenieria inversa y con la fuerte introducciéon de las tecnologias de
fabricacion aditiva con el fenémeno de la impresion 3D, impuso una dindmica de cambio tan
grande que la interaccion entre unas y otras termino de imponer un nuevo paradigma productivo
emergente de sus nuevas condiciones de aplicacion.



La impresién 3D habia dejado de reconocerse como prototipado réapido, ya que sus posibilidades
de produccién real de piezas finales, la situaron con un rol estratégico entre las tecnologias de
produccion de objetos en baja serie. Por ello, con el complemento de los procesos de ingeniera
inversa y la sumatoria de las reconocidas tecnologias de fabricacion sustractiva, convergieron en
un proceso de sinergia productiva propias de las nacientes tecnologias de fabricacion digital.

Este nuevo paradigma de gestacion de morfologias materiales terminé por trasladarse y
establecerse dentro del mundo del modelado tridimensional. Los softwares de disefio y
modelado 3D se complementaron desde dos aspectos técnico-metodoldgicos: la generacion
paramétrica de solidos y superficies y la trasformacion y edicion de superficies y mayas
importadas o generadas por procesos de ingenieria inversa.

El objetivo se centrard en construir y socializar un proceso de comprension y gestacion formal
que recorra los procesos generativos de las herramientas méas representativas del modelado y
edicion tridimensional de formas. Desde el abordaje de las metodologias propias de la
fabricacion digital, sin descuidar las concepciones tradicionales de los mismos, con la finalidad
de establecer criterios de aplicacion repetibles y tipificables para su desarrollo e implementacién
en los ambitos de produccion en estudio.

Contenido y Vinculacioén con los objetivos de la Carrera:
Contenidos minimos:

CAD avanzado de superficies y solidos. Manejo de ensambles de relaciones complejos.
Exportacion y edicion de archivos, para su uso en equipos de Fabricacion Digital mediante
técnicas sustractivas, aditivas y corte. Operaciones CAD para construccion de moldes y
matrices.

Los contenidos minimos de la asignatura se basan en la generacién y manipulacion formal como
insumo de las Tecnologias de Fabricacion Digital. Al definirse éstas segun principios funcionales
y constructivos tan diferentes, se vuelve imperante establecer un ordenamiento metodologico de
los parametros de articulacion entre los procesos generativos y sus condiciones de aplicacion.

Como la carrera centra sus objetivos en la potenciacion de los profesionales con perfiles técnico
proyectuales, la tipificacién y ordenamiento de estos procesos de articulacion, implican una
herramienta de gran importancia para el desarrollo de un profesional con un perfil innovador mas
apetecible para su insercidn en los sectores productivos.

Objetivos:

Los/ especializandos/as deberan contar con conocimientos basicos sobre la generacidn y edicion
de formas complejas mediante la utilizacidn de software de modelado tridimensional, razon por la
cual los objetivos generales se centraran en una especializacion de las habilidades adquiridas en
el tema, mediante la profundizacion de los conocimientos técnicos, su organizacion segun las
areas de especificidad y su aplicacion a las Tecnologias de Fabricacién Digital mas
representativas. Segun lo cual se buscara:



Reconocer las diferentes metodologias de modelado y transformacion de formas mediante los
softwares modeladores de sélidos y modeladores de superficies, e incentivar el pensamiento
reflexivo sobre el autoaprendizaje y manipulacion de estas herramientas.

Potenciar el conocimiento practico existente sobre la utilizacion de las herramientas de
modelado digital tridimensional, aplicadas a la manipulacién de modelos aplicables a la
fabricacion digital.

Articular los conocimientos de modelado tridimensional con los conceptos de morfologia y
geometria descriptiva, aplicandolos al disefio y edicion de cuerpos mediante el uso de
herramientas digitales que potencien la generacién de formas complejas.

Establecer parametros de construccion de ensambles que optimicen los flujos de trabajo y
favorezcan la distribucion de paquetes de informacion técnica.

Reconocer las diferentes variantes de archivos de exportacién, asi como sus posibles
aplicaciones y softwares receptores.

Trabajar herramientas de edicion y manipulacién de cuerpos que permitan optimizar los
archivos tridimensionales de importacion, tanto en formatos solidos como de superficie.

Tipificar las aplicaciones mas representativas de la fabricacion digital, asi como los formatos
digitales asociados, como insumo de informacién.

Investigar e introducirse en las herramientas mas representativas de la generacion formal en
base a los nuevos paradigmas imperantes del modelado digital tridimensional.

Metodologia de Trabajo

La metodologia de trabajo se definird en funcion de cuatro (4) factores primordiales para la
organizacion de la asignatura:

1. Introduccién a la problematica - Comenzar con la presentacion de la materia, la cual consta

de dar a conocer la metodologia de trabajo y evaluacion de contenidos durante la cursada.

- Realizar un relevamiento de los conocimientos de los estudiantes para reordenar las
metodologias de implementacion del nivel requerido por la asignatura.

2. Lanzamiento del trabajo practico

- Se lanzara el trabajo practico rector, y varios ejercicios durante la cursada, los cuales se
deberan resolver en el transcurso de las semanas. Siendo imprescindible la aprobacion de
todo ellos para no perder la condicién de regularidad.

3. Metodologia de trabajo en clase.

- La materia se dividira en dos partes, dedicadas una metodologia de generacion/edicion y
de disefio diferente, con el compromiso de que sea de forma progresiva, continua, sin
saltos y de forma evolutiva y complementaria.



- La clase sera tedrico-practica, pudiendo intercalarse cada etapa, segun lo requiera el
ejercicio planteado.

- Los contenidos tedricos se dictaran de tres maneras: de forma oral, dentro de las horas
correspondientes a la clase, a través de bibliografia y documentacion suministrada por la
asignatura y mediante recursos audiovisuales establecidos en el campus virtual, y
construidos a tal fin.

- Los/as estudiantes podran abordar los ejercicios de manera individual y/o grupal durante
la cursada, segun lo requiera o permita cada actividad.

- Se trabajard con espacios complementarios de consulta “tedrico-practica en general’,
especialmente mediante el apoyo del aula virtual del campus.

4. Cierre y aprobacion de la cursada.

- Los/as estudiantes deberan entregar un trabajo practico rector de la cursada, que
involucrara los conocimientos adquiridos durante la misma, y se basard en un problema
modelo real, propuesto por la asignatura.

Modalidad Carga tedrica Carga practica Total %

Presencial / Hibrida 30 10 40 62%
Virtual / Asincrénica 10 14 24 38%
Total 40 24 64 100

Modalidad y metodologia de Evaluacion
La asignatura debe ser CURSADA y se aprobara mediante EXAMEN FINAL.

Sus contenidos podran ser evaluados desde cuatro aspectos combinados: La implementacion de
contenidos tedricos y practicos desde los puntos de vista de la evaluacidén cualitativa y
cuantitativa de los mismos. Esto permitira desarrollar conceptos estrictamente técnicos y
mensurables a partir de una complementariedad con los analisis conceptuales del desempefio
metodoldgico del especializando.

Las evaluaciones cuantitativas se definen segun dos instancias, una primera entrega de trabajos
practicos de cursada y una ultima instancia de evaluacion global mediante un examen parcial de
caracter tedrico-practico. Mientras que las evaluaciones cualitativas se desarrollan mediante el
analisis del seguimiento en clase del estudiante.

El promedio de los componentes cuantitativos de la evaluacion, atravesado por las
consideraciones conceptuales sobre los estudiantes, seran el resultado de la conformacion de la
calificacion final de los mismos.

Requisitos de aprobacion



Para aprobar la asignatura, el/la estudiante debera ser regular de la Especializacion y entregar
en tiempo y forma los diferentes componentes solicitados por la asignatura dentro del plazo
acordado.

También, deberan:
- Cumplimentar el 75 % de asistencia a clase.
- Aprobar el 100 % de las evaluaciones promediables durante la cursada.

Aprobar la totalidad de las evaluaciones promediables con calificaciones iguales o superiores
a siete (7).

- Los estudiantes seran evaluados utilizando distintos tipos de herramientas, siendo aplicadas
en funcién de dos instancias:

El Examen final

Este se definird en funcidon de cada estudiante, pero podra alternar entre la continuidad y
profundizacién del trabajo practico principal de la cursada, y el desarrollo integral de un estudio
morfolégico digital de un modelo real a partir de un abordaje que atraviese las diferentes
metodologias y tipologias de modelado 3D estudiadas en la cursada.

Contenidos programaticos:
Contenidos de la actividad curricular:

Esta organizara sus contenidos en funcion de la articulacién entre los aspectos tedricos y
practicos definidos por las tecnologias intervinientes en la fabricacion digital:

- La Fabricacion Digital y su relacién con el modelado y manipulacion tridimensional, la
Ingenieria Reversa y el Escaneado 3D - como principales técnicas basadas en CAD - El
ambito de las TICs y su evolucion en herramientas de generacion formal. Su importancia
dentro del proceso de gestacion de un producto.

- Las tipologias de morfologias y cuerpos digitales. Las variables de generacion formal. Sus
técnicas y aplicaciones en el mundo digital.

- Reconocimiento de las tipologias formales. Optimizacion de las distintas metodologias de
generacion formal. Asociacion de las formas con sus herramientas generativas. Creacién y
edicion de curvas y superficies.

- Introduccion al modelado de superficies. Edicion y manipulacién de mayas y superficies
importadas. Sus técnicas y metodologias generativas.

- Técnicas avanzadas de modelado paramétrico de sdlidos. Operaciones complejas. Sus
fortalezas y debilidades.

- Los formatos de archivos y sus caracteristicas morfoldgicas intrinsecas. Exportacion e
importacion. Compatibilidad y normas de trabajo para su uso en equipos de fabricacion
digital. La manipulacion y el traslado de la informacion.



la fabricacion digital. Optimizacién de modelos para la impresion 3D y el fresado y corte CNC.
Conceptos introductorios para la generacion de moldes.
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